DIA. —schéma +
pozadavky na ozvuceni

Kanal Nastroj Typ Vlastni Phantom
konektoru | mikrofon

1 Kick XLR NE ?
2 Snare XLR NE ?
3 Basa XLR - NE
4 Kytara XLR - NE
5 Zpév DIA XLR ANO NE
6 Zpév TOM XLR ANO NE
7 Akusticka kytara XLR - NE
8 Samply 1 DI (Left) XLR - NE
9 Samply 2 DI (Right) | XLR - NE
10 Samply 3 DI (Vocals) | XLR - NE
11 Samply 4 DI (Bass) | XLR - NE

POZADAVKY PRO ZVUKARE:

VysSe uvedené vstupy obdrzi zvukar od kapely. VySe uvedeny seznam nastroju jde nejdfive do
splitteru, kde je signal rozdélen na dva totozné signdly bez ztraty kvality. Jeden signdl putuje do
vlastniho mixu skupiny pro in-ear monitoring. Druhy, nijak nemodifikovany signal, je predlozen
zvukati. Zvukar obrZi popsany parak s témito vstupy. Vse v podobé XLR.

Kapela disponuje vlastnim mixem pro in-ear monitoring. Odposlechy si kapela zajisti sama a od
zvukare jiz neni vyZzadovano, aby se musel zabyvat zvu¢enim odposlech.

Kapela vyzaduje od zvukare vystupy z mikrofon( pro Kick a Snare. Kapela nedisponuje vlastnimi
mikrofony na bici. Vybér mikrofond je na zvukafri, dle jeho preferenci. Jedind podminka je, Ze signal
z mikrofon( pro Kick a Snare, musi jit pres splliter kapely kvuli in-ear odposlechu. Zbytek bicich si
mUZe zvukar zapojit dle svého uvazeni nezavisle na kapele.

Cely princip, je pro lepsi predstavu vyobrazen na schématu zapojeni nize:
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